Dydaktyzacja

1. pakiet lekcyjny (jedna godzina — 45 minut)
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Pomoce dydaktyczne: komputer (z polaczeniem internetowym), projector
Grupa docelowa: uczniowie od 10 do 12 roku zycia
Autorki: Brigita Kacjan, JoZica Skofi¢, Sasa Jazbec

A) Kraje i jezyki

Nauczyciel prezentuje pierwsza strone
http://lingvo.info/pl/lingvopedia/ z geograficzng
mapa Europy.

1. Uczniowie szukajg swojego kraju i pokazuja go
na mapie.

2. Uczniowie pokazuja na mapie sgsiednie
panstwa, nazywaja je oraz podaja nazwy ich
jezykow.

3. Uczniowie wybieraja trzy panstwa, podaja i¢
nazwy, pokazuja je na mapie oraz nazywaja
jezyki, ktérymi moéwi sie w tych krajach. Mowia
takze, dlaczego wybrali te panstwa.

B) Jezyk oficjalny i jezyk mniejszosci

Nauczyciel przygotowuje nastepujaca strone:
http://lingvo.info/pl/lingvopedia/.

1. Nauczyciel  potwierdza  prawidlowosé
odpowiedzi przez przesuniecie kursora myszki na
odpowiednie panstwo.

2. Nauczyciel potwierdza  prawidlowosé
odpowiedzi przez przesuniecie kursora myszki na
odpowiednie panstwo. Przez klikniecie punktu w
odpowiednim panstwie pokazuje sie odpowiedz
na pytanie, jaki jest oficjalny jezyk w tym
panstwie.

3. Nauczyciel potwierdza poprawnosé
odpowiedzi przez przesuniecie kursora myszki i
klikniecie punktu, ktéry pokazuje oficjalny jezyk
danego panstwa.

4. Nauczyciel i uczniowie wybieraja jeden ze
wspomnianych wczesniej krajow, mozliwie jak
najbardziej interesujacy.

5. Nauczyciel i uczniowie przygladaja sie mapie
Swiata (bez gornej liniii z rozwigzaniami).

Nauczyciel pyta:

a) Co pokazuje mapa?

b) Na ktéorych miejscach
wybrany jezyk?

¢) Dlaczego jest on oznaczony ro6znymi
kolorami? Jakie znaczenie maja kolory?

znajduje sie
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4. Przez Kklikniecie w punkt w wybranym
panstwie i przez klikniecie przycisku ,czytaj
dalej“ nauczyciel i uczniowie czytaja szczegdlowy
opis jezyka.

5. Nauczyciel nie pokazuje czytanego tekstu w
linii ponad map3!

Mozliwe odpowiedzi:

a) Mape Swiata z krajami zaznaczonymi na
kolorowo.

b) Uczniowie nazywaja kontynenty i / lub
oznaczone panstwa.

Ten projekt zostal zrealizowany dzieki wsparciu finansowemu Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla wylacznie stanowisko autora. Komisja Europejska nie

ponosi odpowiedzialnoSci za jakiekolwiek uzycie zawartych w niej informacji.
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Nauczyciel i uczniowie razem zauwazaja, ze na
mapie na niebiesko oznaczone sa jezyki oficjalne,
na czerwono jezyki mniejszosSci i na zielono jako
jezyk niewielkiej grupy ludzi (jezyk diaspory*).

6. Uczniowie wybieraja jeszcze
jezyki i odpowiadaja na pytanie:

interesujace

a) Gdzie ten jezyk pojawia sie jako oficjalny,
jako jezyk mniejszoéci lub jezyk
imigrantow?
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¢) Niebieski — wybrany jezyk jest tam oficjalny,
czerwony — wybrany jezyk jest tam jezykiem
mniejszoéci, zielony — wybranym jezykiem
moéwi tam niewielka grupa ludzi (czesto
imigrantow).

* W tej grupie wiekowej jeszcze nie uzywa sie
terminu »jezyk diaspory« i tylko informujemy, ze
w danych miejscach (oznaczonych na zielono)
wybranym jezykiem posluguja sie mniejsze grupy
rodzimych uzytkownikow  jezyka, tzw.
imigrantow.

6. Uczniowie nazywaja kraje / kontynenty w
zalezno$ci od wybranego jezyka.

C) Jezyki zwierzat

7. Nauczyciel pyta ucznudéw: Czy zwierzeta tez
»moéwig« roznymi jezykami?

8. Nauczyciel pokazuje zwierzeta: kota, psa i
kure.

9. Nauczyciel pyta uczniow: Jak zostaly zapisane
glosy zwierzat w ich ojczystym jezyku? Uczniowie
odpowiadaja, jakie ich zdaniem odglosy wydaja
zwierzeta.

10. Wtedy nauczyciel pokazuje zapisany tekst.
Uczniowie razem 2z nauczycielem sluchaja
nagranych odgloséw i zapisuja je na tablicy.

11. Nauczyciel pyta, czy te zwierzeta wydaja takie
same odglosy rowniez w innych jezykach? Jesli
uczniowie sie zgadzaja, nauczyciel pyta jak?

12. Uczniowie i nauczyciel razem przegladaja 3
przyklady tego, jakie odglosy wydaja zwierzeta w
jezykach, ktorych ucza sie uczniowie lub ktore
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7. Nauczyciel przewija strone w doét (prawie do
samego konca) az do sekcji »Stowa tematyczne«.

8. Na poczatku nauczyciel pokazuje tylko obrazki
zwierzat.

9. Uczniowie moéwia stowa, nauczyciel zapisuje je
na tablicy.

10. Pobzniej nauczyciel pokazuje napisy w
wybranym jezyku oraz odtwarza nagrania.

11. Nauczyciel notuje wypowiedzi na tablicy.

12. Nauczyciel wraca do strony z krajami
europejskimi. Kliknieciem w punkty w trzech
roznych panstwach otwiera strony ich jezykow.

Ten projekt zostal zrealizowany dzieki wsparciu finansowemu Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla wylacznie stanowisko autora. Komisja Europejska nie

ponosi odpowiedzialnoSci za jakiekolwiek uzycie zawartych w niej informacji.
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dobrze znajg albo ktorymi sie interesuja, stuchaja
nagranych glosdéw i sami probuja powtarzac.

13. Nauczyciel zapisuje przyklady odgloséw na
tablicy, a uczniowie w swoich zeszytach.
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Tam szuka zwierzat, ich odgloséw i odtwarza je
klasie.

13. Te przyklady uczniowie przepisuja na tablice i
do swoich zeszytow.

Nauczyciel wraca do  pierwszej strony
Lingvopedii (mapy Europy) i klika w punkt w
wybranych kraju, a pdzniej przycisk »czytaj
dalej«.

D) Gra

14. Uczniowie w paracj graja w gre, w ktorej
zgaduja, gdzie, w ktorym kraju zwierzeta wydaja
odglosy takie. Jak zapisane w zeszytach lub na
tablicy.

Np. pierwszy uczen pyta, gdzie pies robi do-do,
inny uczen odpowiada: w Portugalii, itp.

14. Uczniowie graja w parach przy pomocy
swoich notatek w zeszytach i na tablicy.

E) Przejrzenie strony

15. Na koncu wszyscy razem przegladajg, co kryje
sie pod 4 réznokolorowymi polami (Lingvopedia,
Babilon, Lingvopolis i GeoLingvo) znajdujacymi
sie na stronie Lingvo.info i moga dyskutowac o
zawarto$ci lub po prostu informacyjnie przejrzeé
kazdg ze stron.
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Nauczyciel wraca na strone glowna (np.
http://lingvo.info/pl) i po kolei otwiera kazdy z
czterech dzialow.

Lingvopedia =zawiera interesujgce fakty o
jezykach, Babilon zawiera ciekawe i prosto
przedstawione artykuly o réznych jezykowych
fenomenach, w Lingvopolis znajduja sie
informacje o interesujacych stronach na temat
jezykéw, a GeoLingvo jest interaktywna gra o
jezykach.

Ten projekt zostal zrealizowany dzieki wsparciu finansowemu Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla wylacznie stanowisko autora. Komisja Europejska nie

ponosi odpowiedzialnoSci za jakiekolwiek uzycie zawartych w niej informacji.



